Путешествие тамплиеров.
Захватывающая стратегическая игра для 3 - 5 игроков. Возраст от 14 лет и старше.
Цель игры.
По приказу Папы Римского тамплиеры игроков путешествуют по всей Европе, чтобы набирать рыцарей для отправки на кораблях в крестовый поход на Иерусалим, как только будет объявлен папский указ. Игроки пытаются разместить своих собственных рыцарей в городах и помешать другим игрокам сделать это, чтобы в итоге иметь больше рыцарей в городах, когда рыцари будут отправлены на корабли и заработаны победные очки. 
В конце концов, игрок с наибольшим количеством победных очков становится победителем Путешествия тамплиеров.
Игровые компоненты и подготовка к игре
1) Поместите игровое поле в центр игровой площадки.
2) Смешайте 9 тайлов указов лицевой стороной вниз. 
Положите два случайно вытянутых указа обратно в коробку, не глядя на них. Случайным образом поместите один указ на каждую ячейку указа на игровом поле лицевой стороной вверх.
Смешайте 7 тайлов городов и случайным образом разместите по одному тайлу лицевой стороной вверх на каждую ячейку города, для которого есть соответствующий тайл указа.
3) Папа размещается на стартовом пункте на треке раунда.
4) Отсортируйте золотые монеты по их стоимости (59 х 1, 15 х 3) и держите их рядом с игровым полем в качестве общего запаса. Разложите золото по территориям, в зависимости от количества игроков:
	
	Территория, содержащая тайл города
	Территория, не содержащая тайл города

	 3 игрока
	4 золотые монеты
	1 золотая монета

	4 игрока
	5 золотых монет
	2 золотые монеты

	5 игроков
	6 золотых монет
	3 золотые монеты


Положите маркер шанса рядом с игровым полем.
5) Каждый игрок выбирает свой цвет, затем берет планшет игрока, кладет все 20 рыцарей своего цвета рядом с ним в качестве личного запаса, берет 2 Тамплиера и один набор из 6 карт действий своего цвета, а также 5 золотых из общего запаса. Все игроки помещают одного из своих рыцарей на "0"-вую отметку трека победных очков в качестве своего маркера счёта.
6) Перетасуйте 8 карт заданий лицевой стороной вниз, случайным образом вытяните три карты и верните их в коробку с игрой, не глядя на них. Раздайте по одной карте заданий каждому игроку. Каждый игрок может смотреть на свою собственную карту, но должен держать ее скрытой от других игроков. Положите все оставшиеся карты заданий лицевой стороной вверх рядом с игровым полем.
7) [bookmark: _GoBack]Дайте маркер первого игрока самому юному игроку.
8) Начиная с первого игрока и двигаясь по часовой стрелке, каждый игрок помещает одного из своих рыцарей в любой город по своему усмотрению. Повторите эту процедуру ещё три раза, пока все игроки не разместят четырёх своих рыцарей. Ни один игрок не может разместить более двух рыцарей в одном городе. В то время как каждый город может содержать рыцарей разных игроков, общее количество их в каждом городе ограничено количеством ячеек на каждом тайле города. 
Наконец, игроки размещают своих Тамплиеров, по одному, на любых территориях, которые им нравятся, следуя той же процедуре, как и при размещении рыцарей. Количество Тамплиеров на каждой территории не ограничено.
Последовательность и ход игры.
Партия длится в течение 6 игровых раундов: 3 раунда действий и 3 раунда погрузки на корабли. Каждый раунд действий состоит из 3 или 4 действий игрока, в зависимости от пути, который Папа Римский выбирает к следующему порту. Как только Папа Римский прибывает в гавань порта, начинается раунд погрузки на корабли. Затем игроки зарабатывают очки для своих рыцарей в городе и отправляют их на борт кораблей.
Игра заканчивается после завершения третьего раунда погрузки на корабли, и происходит окончательный подсчёт очков.
Как разыгрывать действие в раунде действий:
Каждое действие в раунде действий состоит из двух фаз, сыгранных в следующем порядке: 
1.: Перемещение первым игроком Папы Римского. 
2.: Разыгрывание всеми игроками карт действий.
Перемещение Папы:
Первый игрок перемещает Папу на один ход против часовой стрелки по маршруту на треке раунда и может решить, перемещается ли Папа в пункт действия по внутреннему маршруту (зелёные флаги) или по внешнему маршруту (красные флаги). Если есть только один доступный маршрут, игрок должен использовать этот маршрут и продвигать Папу по нему.
Фиолетовый контур окружает трек раунда, состоящий из областей действий (отмечены светло-зелёным) и областей портовых гаваней с кораблями (отмечены синим).
В зависимости от того, на каком пункте назначения Папа заканчивает своё движение, происходит следующее:
1) Пункт действия - Зелёный флаг:
Первый игрок может разместить одного рыцаря из своего запаса в городе, расположенном на территории, где находится один из его Тамплиеров. Если город уже полностью занят, то ни один рыцарь не может быть помещен туда.
Важно: Если все Тамплиеры игрока находятся на территориях без тайла города, то игрок должен пропустить данное действие.

Пространства, очерченные линиями, называются "территориями". Если две территории имеют общую границу или соединены пунктирными линиями, они являются смежными, но Альпы отделяют некоторые территории друг от друга. Цвета показывают, к какой стране принадлежит данная территория.

Пример: Лукас (синие) является первым игроком и перемещает Папу из начального пункта в первую пункт действия на внутреннем маршруте. Это место отмечено зелёным флагом. Один из Тамплиеров Лукаса находится на территории Барселоны: он размещает одного рыцаря из своего запаса в Барселоне.
2) Пункт действия – Красный флаг:
Первый игрок может удалить одного рыцаря своего противника из города, расположенного на территории, содержащей одного из его Тамплиеров. Владелец снятого рыцаря помещает этого рыцаря в храм на своём планшете игрока.
Важно: Если в городах, расположенных на территориях, где находятся Тамплиеры игрока, нет рыцарей противника, то игрок должен пропустить данное действие.

Пример: Кирстен (Красные) - первый игрок. Она продвигает Папу на один ход вперёд по внешнему маршруту. Это место отмечено красным флагом. Один из Тамплиеров Кирстен находится на территории Рима: Кирстен снимает с Рима рыцаря противника (синего). Этот рыцарь помещается в храме на планшете синего игрока.

3) Пункт порта: Раунд действия немедленно заканчивается, и игра продолжается с раунда погрузки на корабли.

Разыгрывание карт действий:
После того, как первый игрок переместил Папу, и тот не оказался в области гавани порта, все игроки разыгрывают карту действия: 
Все игроки выбирают одну из шести карт действий из своей руки и кладут её лицевой стороной вниз перед собой. После того, как все сделали это, каждый одновременно с другими вскрывает свою выбранную карту.
Затем действия с картами выполняются игроками по очереди согласно числовой нумерации карт в возрастающем порядке.
Если два или более игрока выбрали карту с одинаковым номером, то первым ходит игрок, сидящий рядом с первым игроком по часовой стрелке. В случае, если первый игрок вовлечен сам, он ходит первым.

Пример: Оранжевый (1) разыграл карту действия с наименьшим номером и первым выполнит своё действие карты. Следующий игрок, который выполнит своё действие карты, будет Синий (2). Красный и Жёлтый оба разыграли (5). По часовой стрелке Красный сидит ближе к первому игроку (Синий). Так что сначала настанет очередь Красного, а потом Жёлтого. И, наконец, последним выполнит своё действие Зелёный (6).

После того, как все игроки закончили разыгрывать свои карты, они возвращают сыгранную карту обратно в руку, а маркер первого игрока передается следующему игроку по часовой стрелке. Игра продолжается со следующего действия раунда действий.

Подробное описание карт действий:

В игре есть три типа карт действий: Сбор золота (1 и 2), Размещение рыцарей (3 и 4) и Перемещение Тамплиера (5 и 6). 
В каждом типе карт есть одно БЕЗОПАСНОЕ действие и одно ОПАСНОЕ действие.
Опасное действие каждого типа принципиально лучше/прибыльнее, чем безопасное действие того же типа.

Однако, в зависимости от того, сколько игроков разыгрывают карты одного и того же типа, игроки, которые выбрали опасное действие, могут пропустить его и вместо него должны будут выполнить штрафное действие.

В зависимости от общего количества игроков, штрафное действие должно быть выполнено, если игроками было разыграно следующее количество карт одного и того же типа действий:

	3 игрока:
	Если хотя бы 2 игрока разыграли карту действия одного типа.

	4 – 5 игроков:
	Если хотя бы 3 игрока разыграли карту действия одного типа.



Пример: 
Жёлтый разыграл карту «Перемещение Тамплиера» (5)
Синий разыграл карту «Сбор золота» (2)
Зелёный разыграл карту «Перемещение Тамплиера» (6)
Красный разыграл карту «Перемещение Тамплиера» (5)
Оранжевый разыграл карту «Сбор золота» (1)

Таким образом были разыграны две карты действий типа "Сбор золота". При игре с 4 или 5 игроками это не вызывает штрафного действия: Синему разрешается выполнить опасное действие своей разыгранной карты (2).

Также были разыграны три карты действия типа "Переместить тамплиера". В то время как Зеленый может выполнить свое безопасное действие (6) без помех, Желтый и Красный должны выполнить штрафное действие вместо обычного действия разыгранной карты (5).

(1) «Сбор золота» – БЕЗОПАСНОЕ действие
Игрок берет 3 золотых с территории, содержащей одного из своих Тамплиеров.
Или: 
Игрок берет 3 золотых с территории, прилегающей (то есть имеющей общую с ней границу) к территории, содержащей одного из своих Тамплиеров.
(2) «Сбор золота» – ОПАСНОЕ действие
Игрок забирает все золото с территории, содержащей одного из своих Тамплиеров, или с прилегающей территории (то есть имеющей общую с ней границу).
Штрафное действие:
Игрок берёт 2 золотых с территории, содержащей одного из своих Тамплиеров, или с соседней территории (то есть имеющей с ней общую границу).
Кроме того, игрок должен поместить одного из своих собственных рыцарей из любого города на выбор в храм на своём планшете игрока. 
Если у игрока нет рыцарей ни в одном городе, этот шаг пропускается.

Пример: Сбор золота
Тамплиер Лукаса (синий) находится на территории Бордо. Таким образом, у него есть выбор: собирать золото из Бордо или с любой из соседних территорий: Парижа, Лиона или Барселоны. 
Если он выбрал безопасное действие, он собирает 3 золотых, в случае опасного действия - всё золото или, если ему не повезло, 2 золотых с одной из этих территорий в качестве штрафного действия.

(4) «Размещение рыцарей» – БЕЗОПАСНОЕ действие
Игрок выбирает город на территории, содержащей одного из своих Тамплиеров. Максимальная сумма, которую игрок может потратить на это действие, составляет 6 золотых.
За каждые потраченные 2 золотых игрок может размещать одного рыцаря из своего запаса в выбранном городе (до тех пор, пока город не будет полностью занят).
И/Или: 
За каждые потраченные 2 золотых игрок может удалить одного рыцаря противника из выбранного города. Владелец снятого рыцаря помещает этого рыцаря в храм на своём планшете игрока. Игрок может размещать и/или удалять рыцарей, выбрав только один город.
Вместо того, чтобы тратить 2 золотых за каждого рыцаря, игрок может выбрать потратить только 1 золотой и бросить маркер шанса: 
Если после броска Крест тамплиеров лежит лицом вверх, игрок может разместить своего или убрать рыцаря противника. 
Если маркер шанса оказался перевёрнут пустой стороной вверх, игрок не сможет разместить своего или убрать рыцаря противника.
Пример А: Размещение рыцарей – БЕЗОПАСНОЕ действие
Тамплиер Кирстен (Красный) находится на территории Венеции. 
1) Она тратит 2 золотых, чтобы разместить одного красного рыцаря из своего запаса в Венецию. 
2) Затем она тратит 1 золотой и бросает маркер шанса: После броска "Крест тамплиеров" оказывается лицевой стороной вверх. Она убирает зелёного рыцаря из Венеции. Он помещается в храм на планшете зелёного игрока. 
3) Кирстен тратит ещё один золотой и снова бросает маркер. Неудача: маркер упал пустой стороной вверх. Таким образом она не может больше ни поместить, ни удалить рыцарей в Венеции. Кирстен не хочет тратить больше золота и заканчивает ход.
(3) «Размещение рыцарей» – ОПАСНОЕ действие
Игрок выбирает город на территории, содержащей одного из его Тамплиеров. За каждые потраченные 2 золотых игрок может обменять одного рыцаря из своего запаса на рыцаря противника в этом городе. Владелец снятого рыцаря помещает этого рыцаря в храм на своём планшете игрока. Игрок может потратить максимум 6 золотых на это действие, обменяв таким образом до трёх рыцарей. Игрок может обменивать рыцарей только в одном выбранном городе.

Важно: Если у игрока больше нет рыцарей в запасе или в городе отсутствуют рыцари противника, то он не может обменять ни одного рыцаря.

Штрафное действие: 
За каждые потраченные 2 золотых игрок может удалить одного рыцаря противника из города. Владелец снятого рыцаря помещает этого рыцаря в храм на своём планшете игрока. Игрок может потратить максимум 6 золотых на это действие, убрав таким образом до трёх рыцарей. Игрок может удалять рыцарей только из одного города. 
Кроме того, игрок должен поместить одного своего рыцаря из любого города по своему усмотрению в храм на своём планшете игрока.
Пример Б: Размещение рыцарей – ОПАСНОЕ действие
Тамплиер Кирстен (Красный) находится на территории Венеции.
За 4 золотых она обменивает синего и зелёного рыцарей на двух своих красных рыцарей из запаса. Синий и зелёный рыцари размещаются их владельцами в свои храмы на планшетах игроков соответственно.
Поскольку в Венеции больше не осталось рыцарей противника для обмена, её ход на этом закончен.
(6) «Перемещение Тамплиера» – БЕЗОПАСНОЕ действие
Игрок может переместить одного из своих тамплиеров на расстояние равное трём территориям. Его Тамплиер может переместиться на любую прилегающую территорию и вернуться на территорию, с которой он прибыл. Тамплиер не может пересечь горы, Альпы, которые расположены в середине карты игрового поля. В городе, расположенном на территории, где Тамплиер закончил своё движение, игрок может сделать следующее, в зависимости от того, на каком пункте в данный момент находится Папа Римский:

Зелёный флаг: Игрок может разместить одного рыцаря из своего запаса в этом городе, если он ещё не полностью занят.

Красный флаг: Игрок может удалить одного рыцаря противника из этого города.
Владелец снятого рыцаря помещает его в храм на своём планшете игрока.

(5) «Перемещение Тамплиера» – ОПАСНОЕ действие
Игрок может переместить одного из своих Тамплиеров на расстояние равное трём территориям. Его Тамплиер может переместиться на любую прилегающую территорию и вернуться на территорию, с которой он прибыл. 
Тамплиер берёт 1 золотой с каждой территории, на которую он входит (если там есть золотые). Если Тамплиер входит на одну и ту же территорию дважды, он также дважды берёт с неё 1 золотой.
В соответствии с городом на территории, где Тамплиер закончил своё движение, игрок может обменять указ с названием этого города на любой другой указ, все ещё находящийся на треке раунда.

Штрафное действие: 
Игрок может переместить одного из своих Тамплиеров на расстояние равное трём территориям. Его Тамплиер может переместиться на любую прилегающую территорию и вернуться на территорию, откуда он пришёл. Тамплиер игрока берёт 1 золотой только с одной из территорий, на которые он входит (если там есть золотые).
Кроме того, игрок должен поместить одного своего рыцаря из любого города по своему усмотрению в храм на своём планшете игрока.
Пример: Перемещение Тамплиера – ОПАСНОЕ действие
Тамплиер Леона (Зелёный) находится на территории Бордо. Он перемещает его в Лион, потом обратно в Бордо и, наконец, в Париж. По пути он берёт по 1 золотому с каждой из этих трёх территорий. Затем он обменивает Парижский указ на Кёльнский. Таким образом, Париж будет оцениваться во втором раунде погрузки на корабли (вместо того, чтобы оцениваться в третьем раунде погрузки).
Раунд погрузки на корабли:
Как только Папа Римский прибывает в пункт гавани порта (в задней части кораблей), начинается раунд погрузки на корабли.
2 города, указанные в указах, размещённых в соответствующих ячейках области гавани порта, будут оценены, а находящиеся в них рыцари размещены по кораблям. Следующие шаги, с 1) по 3), проходят для обоих городов по порядку:

Оценка в раунде погрузки на корабли: 
1) Игроки сравнивают количество своих рыцарей в этом городе. Игрок с наибольшим количеством рыцарей получает указ и кладёт его на свой планшет игрока. Кроме того, этот игрок получает 2 победных очка и соответственно продвигает свой маркер подсчёта очков на треке победных очков.
В случае ничьей при подсчёте количества рыцарей никто не получает указ, и не получает победных очков; а сам указ снимается с игры.
2) Если город полностью занят (все его ячейки заполнены рыцарями игроков), все игроки, у которых в нём есть хотя бы 1 рыцарь, получают 1 победное очко.
3) Затем все рыцари из этого города назначаются на корабль, принадлежащий этому указу: 
а) Начиная с игрока, у которого больше всего рыцарей в этом городе, а затем игрока со вторым по количеству рыцарей и т. д., игроки, один за другим, помещают 1 своего рыцаря из города на корабль. В случае ничьей вовлечённый игрок, сидящий рядом с первым игроком по часовой стрелке (или сам первый игрок, если он вовлечён), ходит первым. 
Это повторяется до тех пор, пока корабль не будет полностью укомплектован или в городе не останется ни одного рыцаря. Если корабль уже полностью укомплектован (все его ячейки заполнены), а в городе ещё остались рыцари игроков, то все они отправляются в храмы на планшеты игрока их владельцев.
б) Все игроки, у которых на корабле есть хотя бы 1 рыцарь, получают 1 победное очко. 
в) Кроме того, каждый игрок получает 1 победное очко за каждого из своих рыцарей на этом корабле. 
Тайл города удаляется из игры и помещается обратно в коробку.
После того, как оценка в обоих городах будет завершена, игрок с наибольшим количеством рыцарей в храме на своём планшете игрока получает победные очки следующим образом:
	1-ый раунд погрузки на корабли
	2 победных очка

	2-ой раунд погрузки на корабли
	3 победных очка

	3-ий раунд погрузки на корабли
	4 победных очка



Если два или более игроков оказываются равны по количеству рыцарей в их храмах, победные очки делятся между этими игроками, округляясь в меньшую сторону.
Пример: Оценка Венеции
1) У Красного больше всех рыцарей в Венеции. Он получает указ и 2 ПО.
2) Город полностью занят рыцарями игроков: Красный, Синий и Зелёный получают по 1 ПО каждый.
3) Рыцари назначаются на корабль: Красный имеет больше всего рыцарей в городе и помещает своего первого рыцаря из тайла города на корабль. У Синего и Зелёного по два рыцаря. Синий, будучи текущим первым игроком, вторым помещает своего рыцаря на корабль. Затем настает очередь Зелёного разместить на корабле своего рыцаря. Поскольку на корабле всё ещё есть два свободных места, Красный и Синий могут разместить на корабле ещё по одному своему рыцарю. Теперь он полностью укомплектован. Однако один зелёный и один красный рыцарь остались в Венеции. Все они размещаются в соответствующих храмах на планшетах игроков их владельцев.
а) Красный, Синий и Зелёный получают по 1 ПО каждый, потому что все они присутствуют на корабле хотя бы одним рыцарем.
б) Затем игроки получают столько ПО, сколько имеют рыцарей на корабле: Красный и Синий получают по 2 ПО каждый; Зелёный получает 1 ПО.
Промежуточный балл: Красный 6 ПО; Синий 4 ПО; Зелёный 3 ПО.
Подготовка к следующему раунду действий
Раздайте новые золотые монеты всем территориям (только после первого и второго раунда погрузки на корабли):
	Игроки
	Территория
	1-ый раунд погрузки на корабли
	2-ой раунд погрузки на корабли

	3
	содержит тайл города
	4
	4

	
	без тайла города
	1
	2

	4
	содержит тайл города
	5
	5

	
	без тайла города
	2
	3

	5
	содержит тайл города
	6
	6

	
	без тайла города
	3
	4



Все рыцари остаются на своих кораблях до конца игры.
Первый игрок перемещает Папу Римского на следующий пункт трека раунда (на носовой стороне кораблей), в начальный пункт для следующего раунда действий.
Затем первый игрок начинает первое действие этого нового раунда действий, и снова перемещает Папу Римского либо в пункт действий с красным флагом, либо в пункт действий с зеленым флагом.
Пример: 
 Происходит раздача новых золотых монет после 1-го раунда погрузки на корабли при игре из 3 игроков. После этого первый игрок перемещает Папу Римского на следующий пункт на треке раунда и начинает первое действие нового раунда, снова перемещая Папу в пункт красного флага на внешнем маршруте.
Милость Папы:
Игроки могут использовать рыцарей в своих храмах для выполнения особых действий, дарованных милостью Папы. Есть 4 различных особых действия, которые игроки могут выполнять в определённый момент, потратив собранных в храме рыцарей на своём планшете игрока. Использованные рыцари возвращаются в запас игрока.
Особые действия могут быть такими:
	Название:
	Цена:
	Когда применяется:
	Эффект

	Ещё один шанс
	Положите 1 рыцаря из храма в свой запас.
	Когда вы выполняете действие карты (4) [Размещение рыцарей – БЕЗОПАСНОЕ действие], а только что брошенный маркер шанса находится пустой стороной вверх.
	Вы можете перебросить маркер шанса ещё раз. (Вы можете использовать данное действие только дважды за одно действие карты.

	Налоги
	Положите 2 рыцарей из храма в свой запас.
	Когда вы выполняете действие карты (1) или (2) (Сбор золота).
	Вы можете взять 2 дополнительных золота с территории, содержащей одного из ваших Тамплиеров, или с соседней территории (то есть имеющей с ней общую границу). В случае отсутствия достаточного количества золота, вы берёте только то, что есть, без какой-либо компенсации за нехватку.

	Лидер
	Положите 3 рыцарей из храма в свой запас.
	Когда вы, как первый игрок, переместили Папу на треке раунда и либо разместили своего, либо удалили одного рыцаря противника.
	Вы можете передать маркер первого игрока другому игроку по вашему выбору. Теперь этот игрок будет ходить первым в свою очередь. Однако он может в ответ, также потратив три рыцаря, снова передать маркер кому-то из игроков. Это может продолжаться до тех пор, пока ни у одного игрока не останется трёх рыцарей или кто-то из них не согласится стать первым игроком. Новый первый игрок не может снова переместить Папу ещё раз, и игра продолжается с разыгрывания карт действий.

	Вето (запрет)
	Положите 4 рыцарей из храма в свой запас.
	Когда другой игрок выполнил действие карты (5) (Перемещение Тамплиера – ОПАСНОЕ действие) и пытается обменять указ.
	Обмен указов на треке раунда не происходит.



Конец игры и финальный подсчёт очков
Игра заканчивается после завершения третьего раунда погрузки на корабли.
Происходит окончательный подсчет очков. Теперь игроки получают дополнительные победные очки за:
1) Седьмой город: Игрок с наибольшим количеством рыцарей в городе, который не был вызван в третьем раунде погрузки на корабли, получает этот указ и получает 2 победных очка. Если два или более игроков имеют одинаковое количество рыцарей в этом городе, ни один из них не получает указ и не получает победные очки. Уберите этот указ из игры.
Кроме того, игроки получают 1 победное очко за каждые два своих рыцаря в этом городе. (Оставьте тайл города с рыцарями на игровом поле: они всё ещё могут понадобиться для оценки одной из карт заданий.)
2) Золото: Все игроки получают 1 победное очко за каждые 4 золотых в их распоряжении.
3) Карты заданий: Все игроки раскрывают свои карты заданий и добавляют их к уже открытым картам заданий рядом с игровым полем, если таковые имеются. Затем все карты заданий оцениваются одна за другой: Игрок, отвечающий условиям, показанным на карте заданий лучше всех, получает 4 победных очка. Игрок, отвечающий условиям вторым после лучшего, получает 2 победных очка. Если несколько игроков сыграли вничью за лучшее/второе место, то все они получают по 4 победных очка/ по 2 победных очка.
Лондон является седьмым городом:
Первый по количеству рыцарей в этом городе игрок (Синий) получит указ и 2 победных очка. Затем Синий (3 рыцаря) и Зелёный (2 рыцаря) получают по 1 победному очку. Красный (1 рыцарь) ничего не получает.
Карты заданий:
Чтобы оценить карты заданий, посмотрите на верхнюю половину куска пергамента, показанного на них. Это и есть требуемое условие выполнения задания. Подсчитайте, у какого игрока...
… больше всего золота.
… больше всего кораблей, на борту которых находится хотя бы один из его рыцарей.
… больше всего рыцарей в храме.
… больше всего рыцарей в седьмом городе.
… наименьшее расстояние между его собственными Тамплиерами.
… больше всего указов из разных стран.
… больше всего указов из Священной Римской Империи.
… больше всего указов из Франции.
Игрок, набравший наибольшее количество победных очков, становится победителем игры.
В случае ничьей при подсчёте наибольшего количества победных очков победителем становится игрок, имеющий наибольшее количество указов. Если и после этого два или более игрока сыграли вничью, они делят победу между собой.
Кирстен (Красный) лидирует с 34 победными очками, за ней следуют Лукас (Синий) с 28 победными очками и Леон (Зелёный) с 25 победными очками. Таким образом, Кирстен выигрывает эту партию в «Путешествие тамплиеров».
